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Аннотация
Қазіргі уақытта мектепке қажет және осындай ұйым өз қызметінің қажет еді, жеке қабілетін дамыту және  әрбір оқушыға шығармашылық қарым-қатынас, енгізу арқылы әр түрлі инновациялық бағдарламалар принципін жүзеге ізгілікті көзқарас енгізу. Қазіргі мектепте күнделікті қажеттілігі туындайды кеңейтуге әдістемелік әлеуетін тұтастай алғанда, белсенді оқыту нысандарын, атап айтқанда,. Осындай белсенді оқыту нысандарына ойын технологиясы жатады.

В настоящее время школа нуждается в такой организации своей деятельности, которая обеспечила бы развитие индивидуальных способностей и творческого отношения к жизни каждого учащегося через внедрение различных инновационных программ, реализацию принципа гуманного подхода к детям. В современной школе возникает насущная потребность в расширении методического потенциала в целом, и в активных формах обучения в частности. К таким активным формам обучения относятся игровые технологии. 
Presently school needs such organization of the activity, that would provide developing individual flairs and creative attitude toward life of every studying through introduction of the different innovative programs, realization of principle of the humane going near children. At modern school there is a vital requirement in expansion of methodical potential on the whole, and in the active forms of educating in particular. Playing technologies behave to such active forms of educating. 
Игровые технологии – образовательные технологии, в структуру которых игра входит как структурный компонент. 
Игра – это естественная для ребенка и гуманная форма обучения. Обучая посредством игры, мы учим детей не так, как нам удобно дать учебный материал, а как детям удобно и естественно его взять [1, с 43].

Главными задачами учителя начальной школы является развитие у детей индивидуальных способностей, ключевых компетенций, умения видеть перспективу применения полученных знаний на практике.

Издавна начальная школа была важным звеном в образовании и воспитании молодого поколения. Ребенок младшего школьного возраста податлив на воспитывающее воздействие извне. В дошкольном возрасте основным видом деятельности детей является игра, которая предоставляет им большие возможности для общения. С приходом в школу меняется их деятельность – ведущей становится учебная. Однако не должно быть резкой границы в деятельности ребенка при переходе в школу. Учебная деятельность должна “вырастать” из игровой. Поэтому и на этапе школьного обучения игра должна занимать определяющее место.

На первый взгляд, игровые методики просты и общедоступны. Однако простота игровых методик иллюзорная. Строгая надобность в профессиональной тонкости работы педагога вызвана сочетанием крайне противоречивых характеристик игры: с одной стороны в игре человек свободен и волен поступать как вздумается, но с другой стороны игра направляет детей на прочное усвоение учебного материала [5, с. 9].
М. Жумабаев отмечает, что «Фантазия ребенка ярко проявляется именно в игре. Игра для ребенка – это и есть настоящая работа» [4].
Проблема помощи детям с ограниченными возможностями приобрела в последние годы особую актуальность. В последнее время отмечается значительный рост младших школьников, страдающих различными отклонениями в развитии. Проблема неуспеваемости в начальной школе является одной из острых. Учебные нагрузки и напряженный школьный режим часто приводят к резкому ухудшению психического здоровья таких детей. В школах растет число детей, нуждающихся в психолого-педагогическом сопровождении со стороны медицинского персонала, психологов, дефектологов, логопедов.

Учебный материал для таких детей должен быть интересным, возбуждать любопытство и подаваться в игровой форме. В начальных классах наиболее подходящими являются интегрированные занятия, которые носят одновременно и игровой, и теоретический, и практический характер, где частая смена деятельности позволяет избежать быстрой утомляемости, потери интереса и включения синдрома запредельного торможения. Здесь важно поддерживать мотивационный интерес детей на уроке. [3, с. 62].
Ш.А. Амонашвили пишет: «Самое интенсивное развитие многих функций происходит до 7-9 лет ребенка, и поэтому потребность в игре в этом возрасте особенно сильна, а игра превращается в вид деятельности, управляющий развитием. В ней формируются личностные качества ребенка, его отношение к действительности, к людям» [2].

На мой взгляд, главная задача учителя начальных классов на уроке – это обеспечение собственной деятельности обучающихся. Для этого учитель должен создавать условия для активного включения учащихся в познавательный процесс и обеспечивать их эмоциональной поддержкой. Коррекционная направленность на уроках обеспечивается системой и методами изучения учебного материала, учитывающие индивидуальные особенности развития учащихся. Учебный процесс выстраивается от ученика. Мною организуется совместная деятельность учителя и ученика в атмосфере делового сотрудничества. Комфортное пребывание учащихся в школе, необходимое условие для реализации его внутреннего потенциала .

Игра учит. В педагогическом процессе игра выступает как метод обучения и воспитания, передачи накопленного опыта, начиная уже с первых шагов человеческого общества по пути своего развития. [1, с. 47].
Несмотря на всю важность и знание игры в учебном процессе, она не самоцель, не средство развлечения учеников. Это обычное упражнение, облеченное в занимательную форму. Учитель сам в определенной степени должен включаться в игру, иначе руководство и влияние его будет недостаточно естественным. Умение включаться в детскую игру – тоже один их показателей педагогического мастерства учителя. Содержание игры служит выполнению учебной цели: закреплению и углублению знаний

Одним из главных рычагов познавательного интереса в учебной деятельности – это создание условий, обеспечивающих ребенку успех в учебной работе, ощущение радости их пути продвижения от незнания к знанию, от неумения к умению. Переходной формой от игры к учебе является дидактическая игра, органично соединяющая обучение с игровой формой его организации. 
Мною используются дидактические игры, коррекционно-развивающие задания, направленные на формирование способности анализировать, сравнивать, обобщать. Т.к. особенности познавательной деятельности детей с ОВЗ проявляются в виде несформированности этих важнейших мыслительных операций.

Учащиеся легко вовлекаются в игровую деятельность. Проводить игру можно на разных этапах урока.
Большое внимание мною уделяется работе с пословицами. Например, при изучении темы «Части речи», «Словосочетания ча-ща, жи– ши» и др.

На картинках изображены, хаотично расположенные «елочки» со словами, из которых учащиеся собирают пословицы. Можно усложнить задания, если на доске прикреплены картинки с елочками из 2-х пословиц. При изложение я часто работаю на уроке с деформированными предложениями. Например, на «шариках», вырезанных из цветной бумаги, написаны слова, из которых учащиеся составляют предложения. 
Так, например, при изучении темы «Дикие животные» мною используются следующее пособие. Каждому учащемуся раздаются карточки (в виде сигнальных) со словами и он составляет предложение. Если оно составлено правильно, то на другой стороне ученик сможет прочитать слово – верно. Например «Волк живет в логове», «У белки тонкое обоняние».

Для развития логического мышления, я использую игру «Кто быстрее». Задание: из букв данного слова составить другие слова, например – ХРАБРОСТЬ: ОСА, СОР, СТО, БРАТ, ТРОС, ХОР.

Собрать слова из слогов. На геометрических фигурах– слоги, например, при изучении темы «Словосочетание чу-щу»(сту- мол- пи – чу- щу).
Игра « Буква потерялась» (при изучении звука[Ф] )

Занимательные задания, задачи-шутки, кроссворды, ребусы, используемые мною на разных уроках, способствуют активизации мыслительной деятельности.

После проведения этапа «чистописания», учащиеся находят и читают слово (введение в тему урока).  
И П Р Е Д Л О Г И А (ПРЕДЛОГИ)

У детей с ОВЗ нарушено зрительное восприятие, и они долго не могут запомнить образы букв. Можно использовать задание «Найди и обведи букву (У)».
 На этапе «Введение в тему», учащиеся разгадывают слова (части речи)

 Составить слова из 1-х (последних) букв слов

ДУШ – ОСА – МЯЧ –ДОМ

Или учащиеся составляют слова по картинкам, выделяя 1-е (или последние звуки).

Мною на уроке используются различные развивающие задания.  Например, при изучении темы «Умножение чисел» я использую следующее пособие: на карточках наклеены кружки. Дети составляют примеры на умножение. Кроме того, с помощью этих карточек можно тренировать у учащихся зрительную память (карточки разного цвета). Мною используются игры с элементами соревнования. Так, например, для автоматизации вычислительных навыков я использую пособие «Елочка». Двое учащихся выходят к доске и по команде учителя начинают решать числовые выражения. Выигрывает тот, кто больше решит примеров и прикрепит шарики (с ответами) на «Ёлочку».

Большинство занимательных упражнений строятся мною на материале различной трудности. Это даёт возможность осуществлять индивидуальный, дифференцированный подход к учащимся с ОВЗ, обеспечивая участие в одной игре учащихся с разным уровнем знаний.

В ходе игры учащиеся незаметно для себя выполняют различные упражнения, где им самим приходится сравнивать, выполнять арифметические вычисления и т.д. Игра ставит учащихся в условия поиска, пробуждает интерес к победе. Следовательно, дети стремятся быть находчивыми, чётко выполнять учебные задания, выполнять правила игры.

Перечисленные мною игры и занимательные задания представляют собой систему. С одной стороны, проводя на уроке уже знакомую детям игру, я меньше затрачиваю времени на пояснение содержания и правил игры. С другой стороны, постепенно усложненная игра, проведенная в различных формах, воспринимается детьми как новая и интерес к ней не пропадает. В процессе правильно организованной игры, дети выполняют большое количество занимательных упражнений в быстром темпе. Хочется отметить, что игры в движении – профилактика гиподинамии. Поддержание и укрепление физического здоровья учащихся напрямую связано с их двигательной активностью.

Как известно начальная школа закладывает фундамент для обучения в среднем звене. Дети умеют применять свои знания в новых ситуациях, использовать на практике и самостоятельно добывать их. То есть через игру идёт процесс развития индивидуальных способностей, психических функций.

Игры в школе – прежде всего обучающие, они должны приковать неустойчивое внимание ребенка к материалу урока, давать новые знания, заставляя его напряженно мыслить.

Игра является важным средством воспитательной работы. Так ей принадлежит единственная роль в умственном воспитании детей. В игре происходит формирование восприятия, памяти, мышления, решение тех фундаментальных психических процессов, без достаточного развития которых нельзя говорить о воспитании гармоничной личности.
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