Внедрение современных образовательных технологий в целях повышения качества общей успеваемости 
Вам не удастся никогда создать мудрецов,
если вы будете убивать в детях шалунов.
 Жан-Жак РУССО
 Сегодня многими преподавателями отмечается снижение познавательной активности детей различных возрастных групп. Увеличение объема учебного материала приводит к тому, что механического запоминания уже недостаточно, чтобы воспроизвести успешно на уроке все то, что ребенок должен выучить дома.

Игровая технология выгодно отличается от других методов обучения тем, что позволяет ученику быть лично причастным к функционированию изучаемого явления, дает возможность прожить некоторое время в «реальных» жизненных условиях.

Повышение требований к качеству образования становится насущной проблемой и условием развития системы среднего образования, стимулом обновления его содержания на основе принципов фундаментальности, интегративности, преемственности и практической направленности. 
В настоящее время мы наблюдаем также преобразование образовательного пространства, которое из парадигмы подражание вступило в парадигму информация. Колоссальные успехи информационной системы образования породили стремление расширять объемы информации и соответственно увеличивать время обучения, что приводит к необходимости совершенствовать ее. 
При переходе к информационному обществу все более важным для педагога становится приобщение учеников к самостоятельному обучению, анализу и поиску информации для достижения заданного качества обучения в условиях реализации современных технологий обучения, развития у учеников культуры самообразования, самоорганизации и самоконтроля.

    Таким образом, современное состояние обучения диктует необходимость поиска новых путей повышения качества теоретической подготовки учащихся, готовности к самостоятельному творческому труду, а главное - средств и методов, в том числе и начальной школы. 

Игра–это вид деятельности 
в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.
В современной школе игровая деятельность используется в следующих случаях:
· В качестве самостоятельной технологии
· Как элементы более обширной технологии
· В качестве урока (занятия) или его части
· Как технология внеклассной работы
Применяю на уроках математики игры и игровые ситуации
1. Игра “Меткие стрелки”

2. 1 000 + 500 + 20 + 9                                       999 710

3. 30 000 + 8 000 + 700 + 60 + 2                        11 529

4. 60 000 + 600 + 6                                              38 762

5. 900 000 + 90 000 + 9 000 + 700 + 10             666 006

2. Какое число зашифровано?

     5                                              тысячи

            5                             7                              сотни


  1                 7          1                    7                 десятки

  7                 1          7                    1                 единицы

Какое число зашифровано в выделенном пути?

Покажи путь, в котором зашифровано число 5571, 5517 и т.д.

3. Расшифруй слово. Что оно означает?

6. А – Назови следующее при счете за числом 7 509.

7. Д – Сколько единиц I класса в числе 1 908?

8. Р – Сколько единиц II класса в числе 837 308?

9. Б – Сколько всего десятков в числе 30 450?

10. О – Сколько всего сотен в числе 40 200?

11. Т – Сколько тысяч в числе 690 001?
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 (Доброта)

4.  “Математические кошки”

	
	
	
	


	
	
	


	
	


	


Вставь такие числа, при сложении которых получится число 1536.

4. Игра “Зеленый, красный”

Учитель читает предложения, учащиеся поднимают сигнальную карточку. ДА – зеленую, НЕТ – красную.

- В числе 7 253 пять единиц второго класса.

- За числом 2 379 следует число 2 380.

- В числе 8 635 восемь единиц второго разряда.

- 20 000 : □ = 20 (равенство записано на доске)


Число 1 000 делает это равенство верным.

- Наибольшее пятизначное число – 10 000.

5. Задачи сказочного содержания

Жили-были два числа 5 000 и 3. У них была сумочка средних размеров, которую они всюду таскали с собой и, когда им встречалось что-нибудь опасное, они немедленно прыгали в эту сумочку, запирались изнутри и так тесно прижимались друг к другу, что иногда даже соединялись в одно число. И тогда в сумочке оказывалась их сумма. Найди в сумочке сумму чисел.

Два числа 30 000 и 1 пришли однажды в такое место, где валялось много разностей, и стали искать свою. Найдите разность этих чисел.

6. Прочитай казахскую пословицу по слогам в порядке возрастания чисел.
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Говори редко, но метко.

7. Числовой узор.
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Не производя сложения, скажи:

какой столбик при сложении даст большую сумму.

Некоторые игры можно выполнить в паре, в группе. Организовать взаимопроверку выполнения заданий.
