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Шағалалы-2023


Мақсаты: студенттердің шығармашылық ойлауы арқылы кәсіби даярлықтың сапасын арттыру
Міндеті:
· ұжымдағы жұмыс арқылы қарым-қатынас дағдыларын қалыптастыруды жалғастыру
· мамандық бойынша қосымша әдебиеттерді оқуға қызығушылық таныту
Қалыптастырылатын құзыреттер:
· бәсекеге қабілеттілік
· тәуелсіз ойлау
· қарым-қатынас
· бейімделу
· қатысу
Ойынды ұйымдастырушы және комиссия (қазылар алқасы): 
1. Ойынның ұйымдастырушысы пәндік-циклдік комиссиясының оқытушылары болып табылады;
2. Ойынды басқаруды Комиссия- қазылар алқасы жүзеге асырады;
3. Комиссия- қазылар алқасы құрамын ЭМ пәндік циклдік комиссиясының төрағасы бекітеді.
4. Комиссия- қазылар алқасы:
· ойын өткізу ережелеріне сәйкес жеңімпаздарды анықтауды бақылайды
· жеңімпазды марапаттауды жүзеге асырады.

Ойын өткізу шарттары:
Ойынға колледждің «Кәсіптік білім беру» (салалар бойынша) мамандықтарында оқитын студенттері қатысады. Ойын 7 адамға арналған. 
Ойын ережелері
Бұрын бір-бірімен таныс жеті адамнан тұратын Команда 100 000 теңгеге дейін сыйлық алуға тырысады. Барлығы 7 раунд және финал. Әр раундтың уақыты шектеулі: бірінші раундтың ұзақтығы — 2,2 минут, әрбір келесі раунд — алдыңғы раундтан 10 секундқа аз, финалға дейінгі раунд — 1,5 минут, финал сұрақтарында ойлану уақыты шектелмейді.
	Бірінші раундтың бірінші сұрағы аты Алфавит бойынша бірінші болып табылатын ойыншыға қойылады; келесі раундтарда статистикаға сәйкес алдыңғы раундтың ең мықты ойыншысы. Егер ең күшті буын ойыннан кетсе, онда раундты келесі статистикалық күшті буын болған ойыншы бастайды; ал егер бірнеше күшті буын болса, онда олардың ішінен Алфавит бойынша бірінші аты бар ойыншы таңдалады. Әрі қарай, ойыншылар кезекпен жауап береді. Әр раундта дұрыс жауаптар тізбегін құру арқылы 50 000 теңгеге дейін ақша табуға болады. Ойын сұрақтарының бағасы төменде келтірілген. Раундта максималды соманы табудың ең жылдам жолы-8 дұрыс жауаптар тізбегін құру және тапқан ақшаңызды банкке жіберу, бұл жағдайда раунд мерзімінен бұрын аяқталады.
Егер ойыншылардың біреуі "пас" деп жауап берсе немесе қате жауап берсе, дұрыс жауаптар тізбегі бұзылып, команда тізбекте тапқан ақшасын жоғалтып, қайтадан дұрыс жауаптар тізбегін құра бастайды. Ақшаны үнемдеу үшін ойыншы " Банк!"жүргізуші оған жүгінгеннен кейін, бірақ жүргізуші оған сұрақ қойғанға дейін, бірақ бұл жағдайда команда жауаптар тізбегін қайта құра бастайды.
Әр раундта ойыншылар банкке жібере алған ақша ғана жеңіске жетеді. Финалға дейінгі раундта қатысушылар тапқан кез-келген сома екі есеге артады, яғни сіз 100 000 теңгеге дейін ақша таба аласыз. Әр раундта тапқан ақшаның жалпы сомасы-соңғы сыйлық.
Ойын барысы:
Жүргізуші: Баршыңызға қайырлы күн! Электромеханикалық пәндер апталығы негізінде өткізіліп жатқан  бүгінгі біздің «Әлсіз буын» ойынына қош келдіңіздер. Ойынды бастамас бұрын ойын қатуысушыларымен танысайық. Олар бұрын бір-бірімен таныс жеті адамнан тұратын қоманда. (әр қатысушы өзін таныстырып өтеді. фондық музыка)
 Жүргізуші: Ойынды бастар алдында әрбір қатысушыға ойын ережесін таныстырайын. 
Жеті адамнан тұратын Команда 100 000 теңгеге дейін сыйлық алуға тырысады. Барлығы 6 раунд және финал. Әр раундтың уақыты шектеулі: бірінші раундтың ұзақтығы — 2,2 минут, әрбір келесі раунд — алдыңғы раундтан 10 секундқа аз, финалға дейінгі раунд — 1,5 минут, финал сұрақтарында ойлану уақыты шектелмейді. (экранда ойын турлары болады)
	Бірінші раундтың бірінші сұрағы аты Алфавит бойынша бірінші болып табылатын ойыншыға қойылады; келесі раундтарда статистикаға сәйкес алдыңғы раундтың ең мықты ойыншысы. Егер ең күшті буын ойыннан кетсе, онда раундты келесі статистикалық күшті буын болған ойыншы бастайды; ал егер бірнеше күшті буын болса, онда олардың ішінен Алфавит бойынша бірінші аты бар ойыншы таңдалады. Әрі қарай, ойыншылар кезекпен жауап береді. Әр раундта дұрыс жауаптар тізбегін құру арқылы 50 000 теңгеге дейін ақша табуға болады. Ойын сұрақтарының бағасы төменде келтірілген. Раундта максималды соманы табудың ең жылдам жолы-8 дұрыс жауаптар тізбегін құру және тапқан ақшаңызды банкке жіберу, бұл жағдайда раунд мерзімінен бұрын аяқталады.
Егер ойыншылардың біреуі "пас" деп жауап берсе немесе қате жауап берсе, дұрыс жауаптар тізбегі бұзылып, команда тізбекте тапқан ақшасын жоғалтып, қайтадан дұрыс жауаптар тізбегін құра бастайды. Ақшаны үнемдеу үшін ойыншы " Банк!"жүргізуші оған жүгінгеннен кейін, бірақ жүргізуші оған сұрақ қойғанға дейін, бірақ бұл жағдайда команда жауаптар тізбегін қайта құра бастайды.
Әр раундта ойыншылар банкке жібере алған ақша ғана жеңіске жетеді. Финалға дейінгі раундта қатысушылар тапқан кез-келген сома екі есеге артады, яғни сіз 100 000 теңгеге дейін ақша таба аласыз. Әр раундта тапқан ақшаның жалпы сомасы-соңғы сыйлық.
	 Әр раундтан кейін біз бір ойыншымен қоштасамыз, кіммен қоштасатынымызды сіз өзіңіз таңдайсыз. Тактиканы таңдауда абай болыңыз. Сіздің сынып жетекшіңіз статистиканы қадағалайды, сыныптасыңыз уақытты бақылайды. Біздің ойынның ең маңызды шарты-бір-бірімізге құрметпен қарау, ешқандай қорлау сөздері жоқ. Тек әдептілік және тек дұрыстық. Сіздің міндетіңіз – өзіңіз үшін ойнау, бірақ командада ойнау. Дос болып қала отырып, қарсылас болу. Сонымен біз "ӘЛСІЗ БУЫН" ойынын бастаймыз.
Бірінші Раунд.
Бірінші болып Алфавит бойынша аты бірінші болып тұрған ойыншы жауап береді.  Даулет, бұл сен. Уақыт басталды.
	(Бірінші раундтың сұрақтары естіледі.)
	(Сигнал естіледі.)
Жүргізуші: Уақыт аяқталды. Сіздер банкке ________ ақша салдыңыздар, бірақ одан да көп нәрсе болуы мүмкін. Кім бәрін біледі деп ойлайды, ал өзі үмітсіз артта қалды ма? Аудиторияға кімді шығару керек? Сіздердің біреулеріңіз құр қол кетеді.Ең ӘЛСІЗ БУЫНДЫ анықтайтын уақыт келді.  (Дауыс беру уақыты).
(Дауыс беру бар, оның барысында қатысушылар ойыннан шығарғысы келетін ойыншының атын жазады).
	(Сигнал естіледі.)
Жүргізуші: дауыс беру аяқталды, Сіздің ойыңызша, ең ӘЛСІЗ БУЫН кім екенін білетін кез келді.
(Кезек-кезек ойыншылар өз пікірлерін негіздей отырып, тақтайшаларды көрсетеді)
Жүргізуші: _____________ (ойыншының атын атайды) Қош бол, сен бүгінгі ойында ең әлсіз буынсын!!!
Жүргізуші: Екінші раунд. 
Ортамызда алты ойыншы қалды. Бұл раунд біріншісінен 10 секундқа қысқа. Біз өткен раундтың ең мықты ойыншысынан бастаймыз. Ол _____________
(ойыншының атын атайды) , бұл сен. Біз "ӘЛСІЗ БУЫН"ойнаймыз.
(Сигнал естіледі, жүргізуші сұрақтар қояды, аяқталу сигналы естіледі.)
Жүргізуші: Уақыт өтті. Сіздер тағы да көп мүмкіндікті жіберіп алдыңыздар. Бұл жолы, сіздердің қайсыларыңыз командаға емес керісінше көрерменге жұмыс істейсіз? Кітапханаға баратын жолды кім білмейді және интернетті қалай пайдалану керектігін кім білмейді?  Сіздердің біреулеріңіз құр қол кетеді.Ең ӘЛСІЗ БУЫНДЫ анықтайтын уақыт келді.  (Дауыс беру уақыты).
(Дауыс беру бар, оның барысында қатысушылар ойыннан шығарғысы келетін ойыншының атын жазады).
	(Сигнал естіледі.)
Жүргізуші: дауыс беру аяқталды, Сіздің ойыңызша, ең ӘЛСІЗ БУЫН кім екенін білетін кез келді.
(Кезек-кезек ойыншылар өз пікірлерін негіздей отырып, тақтайшаларды көрсетеді)
Жүргізуші_____________ (ойыншының атын атайды) Қош бол, сен бүгінгі ойында ең әлсіз буынсын!!!
Жүргізуші: Үшінші раунд. 
Ортамызда бес ойыншы қалды. Бұл раунд екіншісінен 10 секундқа қысқа. Біз өткен раундтың ең мықты ойыншысынан бастаймыз. Ол _____________
(ойыншының атын атайды) , бұл сен. Біз "ӘЛСІЗ БУЫН"ойнаймыз.
(Сигнал естіледі, жүргізуші сұрақтар қояды, аяқталу сигналы естіледі.)
Жүргізуші: Уақыт өтті. Сіздер тағы да көп мүмкіндікті жіберіп алдыңыздар.  
Сабақта кім әлсіз, кім оқытушыны тыңдамай, берілген ақпаратты қабылдамады?  Сіздердің біреулеріңіз құр қол кетеді. Ең ӘЛСІЗ БУЫНДЫ анықтайтын уақыт келді.  (Дауыс беру уақыты).
(Дауыс беру бар, оның барысында қатысушылар ойыннан шығарғысы келетін ойыншының атын жазады).
	(Сигнал естіледі.)
Жүргізуші: дауыс беру аяқталды, Сіздің ойыңызша, ең ӘЛСІЗ БУЫН кім екенін білетін кез келді.
(Кезек-кезек ойыншылар өз пікірлерін негіздей отырып, тақтайшаларды көрсетеді)
Жүргізуші: _____________ (ойыншының атын атайды) Қош бол, сен бүгінгі ойында ең әлсіз буынсын!!!
Жүргізуші: Төртінші  раунд. 
Ортамызда төрт ойыншы қалды. Бұл раунд екіншісінен 10 секундқа қысқа. Біз өткен раундтың ең мықты ойыншысынан бастаймыз. Ол _____________
(ойыншының атын атайды) , бұл сен. Біз "ӘЛСІЗ БУЫН"ойнаймыз.
(Сигнал естіледі, жүргізуші сұрақтар қояды, аяқталу сигналы естіледі.)
Жүргізуші: Уақыт өтті. Сіздер тағы да көп мүмкіндікті жіберіп алдыңыздар.  
Команданың мүдделерін кім ұмытып кетті? Осы ойынға не үшін келгенін кім ұмытып кетті? Ең ӘЛСІЗ БУЫНДЫ анықтайтын уақыт келді.  (Дауыс беру уақыты).
(Дауыс беру бар, оның барысында қатысушылар ойыннан шығарғысы келетін ойыншының атын жазады).
	(Сигнал естіледі.)
Жүргізуші: дауыс беру аяқталды, Сіздің ойыңызша, ең ӘЛСІЗ БУЫН кім екенін білетін кез келді.
(Кезек-кезек ойыншылар өз пікірлерін негіздей отырып, тақтайшаларды көрсетеді)
Жүргізуші: _____________ (ойыншының атын атайды) Қош бол, сен бүгінгі ойында ең әлсіз буынсын!!!
Жүргізуші: Бесінші раунд. 
Ортамызда  үш ойыншы қалды. Бұл раунд төртіншісінен 10 секундқа қысқа. Біз өткен раундтың ең мықты ойыншысынан бастаймыз. Ол _____________
(ойыншының атын атайды) , бұл сен. Біз "ӘЛСІЗ БУЫН"ойнаймыз.
(Сигнал естіледі, жүргізуші сұрақтар қояды, аяқталу сигналы естіледі.)
Жүргізуші: Уақыт өтті. Сіздер тағы да көп мүмкіндікті жіберіп алдыңыздар.  
Соңғы раундта біз бұл соманы екі есеге арттырамыз. Кім финалға жете алмайды? Сіздердің біреулеріңіз құр қол кетесіздер. Ең ӘЛСІЗ БУЫНДЫ анықтайтын уақыт келді.  (Дауыс беру уақыты).
(Дауыс беру бар, оның барысында қатысушылар ойыннан шығарғысы келетін ойыншының атын жазады).
	(Сигнал естіледі.)
Жүргізуші: дауыс беру аяқталды, Сіздің ойыңызша, ең ӘЛСІЗ БУЫН кім екенін білетін кез келді.
(Кезек-кезек ойыншылар өз пікірлерін негіздей отырып, тақтайшаларды көрсетеді)
Жүргізуші: _____________ (ойыншының атын атайды) Қош бол, сен бүгінгі ойында ең әлсіз буынсын!!!
Жүргізуші: Алтыншы раунд. 
Ортамызда  екі ойыншы қалды. Бұл раунд финалдық раунд. Сіздерге бір минут немесе 60 секунд уақыт беріледі.Бұл раундта сіз соңғы соманы табасыз. Біз өткен раундтың ең күшті буынынан бастаймыз. Сонымен, біз "ӘЛСІЗ БУЫН"ойнаймыз.
(Сигнал естіледі, жүргізуші сұрақтар қояды, аяқталу сигналы естіледі.)
Финалда қалған екі ойыншы кезекпен 5 жұп сұраққа жауап беруі керек (әр жұп шамамен бір тақырыпта). Жауап беру үшін ойлануға уақыт шектеулі емес. Финалдың бірінші сұрағына жауап беретін ойыншы өткен раундтың күшті байланысын анықтайды. Жеңімпаз-дұрыс жауаптар беретін адам. Сұрақтар негізгі ойынға қарағанда біршама күрделі. Егер бес жұп сұрақтан кейін ойыншылардың ұпайы тең болса, онда жүргізуші қарсыластың дұрыс жауабымен ойыншылардың бірі дұрыс емес жауап бергенше "бірінші жеңіліске" дейін жұптасып сұрақтар қоюды жалғастырады. Жеңімпаз бас жүлдені алады. Жеңілген студиядан ешнәрсемен кетпейді.
Осыдан кейін қалған екі ойыншы сұхбат бөлмесіне барады, онда олар да жауап береді және өткен ойын туралы өз әсерлерімен бөліседі. 
Жүргізуші:. _____________ сіз ең күшті буынсыз. Ал, _____________ сіз құр қол кетесіз. Қатысқаныңызға рахмет.
Жеңімпазды марапаттау.  
Жүргізуші: құрметті көрермен Сіздер  "Әлсіз буын" ойынын көрдіңіздер. Бұл жай ойын болды. Мамандық бойынша білім алуға арналған ойын ғана емес, ұжым болып қала отырып, өзіңіз үшін жұмыс істей білу, қарсыласыңызды ренжітпей қарым-қатынас жасау дағдыларын үйрену болды. Қош болыңыздар.
Ойыннан кейін  ойынды талқылай отырып шай ішуге болады:
* не ұнады (ыңғайсыздық сезілді ме)
* қандай сұрақтар-жауаптар таң қалдырды
* досыңызға қарсылас болу оңай ма
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