Авторская казахская музыкально – дидактическая игра
«Тында және айтып бер»
Цель: познакомить детей с жанрами казахской музыки. (кюй, бесік жыры, би)
Задачи: Развивать музыкальную память, воображение.
               Закреплять умение различать характер музыки.
               Формировать устойчивый интерес к музыкальной деятельности.
Материал: флипчарт, проектор, ноутбук, раздаточный материал - картинки.
Педагог на первом этапе знакомит детей с музыкальными произведениями, предлагает детям рассмотреть раздаточный материал (картинки), проводит беседу о том, что означает эта картинка). Дети рассматривают, называют жанр музыкального произведения. На втором этапе предлагает детям прослушать музыкальные произведения и подобрать карточку, характеризующую это произведение. Им предстоит на слух угадать, какая музыка звучит и поднять карточку. Если ребята правильно подобрали карточку, то на экране появляется клип этого произведения. Так же можно поработать над композициями по цвету  отображаемых на экране нот (зеленая нота - веселая музыка, синяя нота – спокойная музыка, красная нота – быстрая, оживленная музыка). Музыкальные произведения переодически можно заменять. 
Результативность: игра «Тында және айтып бер» обогащает детей новыми впечатлениями, развивает инициативу, самостоятельность, умение воспринимать музыку, размышлять над основными свойствами музыкального образа. 
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